Sunny Blaster AKM, Wasser-Gel-
Kugelpistole mit Zubehor, blau

Handbuch

Bitte lesen Sie das Handbuch vor der ersten Benutzung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie das Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.
Die gezeigten Bilder und Illustrationen kénnen von Modell zu Modell

variieren.

Verpackungsinhalt

1x Pistole 1x Handbuch 1x Lithium-Batterie
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1x USB-Ladekabel

1x Magazin

ts———rr Schalter

- Batteriefach



Aufladen des Akkus
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1. 6ffnen Sie das Batteriefach (an der Unterseite des Gerats) und
nehmen Sie die Lithiumbatterie heraus.
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2. Verbinden Sie den Batterieanschluss mit dem USB-Ladekabel. Stecken
Sie das andere Ende des USB-Kabels in eine Stromquelle (< 2 A). Die LED
leuchtet wahrend des Ladevorgangs, und die LED erlischt nach dem
Laden. Die Ladezeit betrdgt ca. 90 min.

3. Bitte verwenden Sie zum Aufladen das Original-USB-Ladekabel.

4, Wenn Sie das Gerat nicht benutzen, schalten Sie es mit dem Schalter
aus. Das Ausschalten des Gerats spart Batteriestrom und schiitzt die
Batterie vor moglichen Schaden.

5. Der Akku kann wahrend des Ladevorgangs hei werden. Dieser
Zustand ist normal.

Vorsicht

1. Setzen Sie den Akku wahrend des Ladevorgangs nicht extrem hohen
Temperaturen oder Orten aus, die Warme abstrahlen. Schiitzen Sie den
Akku vor Feuer, sonst besteht Explosionsgefahr.

2. Lagern Sie den Akku an einem kiihlen, trockenen Ort. Schiitzen Sie
den Akku vor Wasser.

3. Zerlegen Sie den Akku nicht und nehmen Sie keine Eingriffe an ihm
vor.

4. Lassen Sie den Akku wahrend des Ladens nicht unbeaufsichtigt.

Einsetzen der Batterie

D
1. Offnen Sie das Batteriefach (an der Unterseite des iy
Gerats).
2. SchlieRen Sie die Batterie und die Kabelstecker des kot
Gerits richtig an. :
. ¢
3. Fassen Sie den Akku waagerecht an und setzen Sie ' I

ihn in das Akkufach ein, fithren Sie dann die Kabel ein. o N
4. SchlieRBen Sie das Batteriefach.

Gel-Kugeln

Gib die Murmeln in den Behalter. Dann Wasser hinzufiigen.

Wenn Sie 50 °C warmes Wasser verwenden, lassen Sie die Kugeln 60
Minuten lang quellen. Wenn Sie kaltes Wasser verwenden, lassen Sie die
Kugeln 180 Minuten lang quellen. Die Quellungszeit hangt von der
Temperatur des verwendeten Wassers ab.

Anbringen des Magazinanschlusses
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1. Setzen Sie den Magazinanschluss wie in der
Abbildung gezeigt auf die Pistole. Schieben Sie das
Verbindungsstiick in Richtung des Pfeils auf dem
Schieber.




2. Bringen Sie das Verbindungsstiick in die
richtige Position und befestigen Sie es mit
der Schraube.

Befiillen des Behalters mit Gelperlen

1. 6ffnen Sie den Deckel des Beadtrays.

2. Schiitten Sie die gequollenen Perlen in
die Schale.

3. Setzen Sie die Schale auf das
Verbindungsstiick. Befestigen Sie dann die
Schale und ziehen Sie sie fest.

Benutzung des Gerats
1. Schalten Sie das Gerat mit dem Schalter

ein.

2. driicken Sie den Abzug und beginnen Sie
zu schiel3en.
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Fehlersuche

Problem Lésung

Kugel kann nicht Lassen Sie die Kugeln in einem ausreichend grofRen

abgefeuert werden Behalter mit ausreichend Wasser aufquellen.

Wenn die gequollenen Kugeln nicht grol8 genug

sind, funktioniert das Gerat nicht richtig.

Es ist notwendig, zuerst eine geladene Batterie

einzusetzen. Dann muss der Schalter in die Ein-

Position gedreht werden. Andernfalls wird das

Gerat nicht richtig funktionieren.

Schuss ist Es ist notwendig, zuerst eine geladene Batterie

abnormal einzubauen. Der Akku muss eine stabile Spannung
aufweisen. Andernfalls wird das Gerat nicht richtig
funktionieren.

Abzug klemmt

Warnhinweise und Warnungen

1. tragen Sie beim Umgang mit der Waffe und wahrend des Spiels immer
eine Schutzbrille. Es besteht sonst die Gefahr von Augenkontakt.
SchielRen Sie niemals auf Personen, die dies nicht wiinschen oder keine
Schutzbrille tragen. Das Gerét kann bis zu einer gewissen Entfernung (bis
zu etwa 30 m) gefahrlich sein.

2. Richten Sie die Waffe niemals auf die Augen oder das Gesicht von
Menschen oder Tieren. SchieRen Sie nicht auf Menschen oder Tiere im
Nahbereich. SchieRen Sie nicht auf Gegenstdande, die beim Aufprall leicht
zerbrechen kénnten. Benutzen Sie das Gerét nicht langer als 1 Stunde.
Lassen Sie das Gerat danach mindestens 30 Minuten abkihlen.

3. Das Gerét darf von Kindern (iber 14 Jahren benutzt werden. Wenn das
Gerat von Kindern jlingeren Alters benutzt werden soll, miissen sie
immer von einem unterwiesenen Erwachsenen beaufsichtigt werden.
Andernfalls besteht die Gefahr von Verletzungen oder Schiaden am
Gerat.

4. Die Pistole ist nur fiir den privaten Gebrauch bestimmt. Zeigen Sie die
Pistole nicht in der Offentlichkeit (Parks, Schulen, Einkaufszentren,
Spielplatze, Stréande usw.). Andernfalls besteht die Gefahr, dass die
Pistole von der Polizei oder der Offentlichkeit mit einer echten Waffe
verwechselt wird. Schiel3en Sie niemals mit einer Pistole aus einem
Fenster (Haus oder Fahrzeug). Verdndern Sie nicht das Aussehen der
Pistole und gehen Sie nicht unsachgemal mit ihr um.



5. Bewahren Sie die Gelkiigelchen auRerhalb der Reichweite von Kindern
auf. Essen Sie die Gelkiigelchen nicht. Sie sind nicht zum Verzehr
bestimmt. Die Kiigelchen enthalten vernetzte Polyacrylate. Wenden Sie
sich im Falle des Verschluckens sofort an einen Arzt. Verwenden Sie das
Gerat nicht in der Ndhe der Ohren.

6. Bewahren Sie das Gerat und die Kiigelchen aulRerhalb der Reichweite
von kleinen Kindern auf. Das Gerat enthalt kleine Teile, es besteht die
Gefahr des Einatmens oder der Verletzung.

7. Achten Sie bei der Lagerung darauf, dass das Gerat ausgeschaltet ist.
Andernfalls besteht die Gefahr des unkontrollierten Einschaltens und der
Verletzung von Personen. Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt
wird, nehmen Sie die Batterie heraus. Schiitzen Sie die Batterie vor
Feuer.

8. Erhitzen Sie die Kugeln nicht und lassen Sie sie nicht einfrieren.
Schitzen Sie sie vor extrem hohen/tiefen Temperaturen. Verwenden Sie
die Kugeln fiir das jeweilige Modell. Mischen Sie die Kugeln nicht mit
anderen Modellen.

9. Wenn ein Teil des Gerats beschadigt ist, verwenden Sie das Gerat
sofort nicht mehr.
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