SUNNY BLASTER
Glock - 2

Handbuch

Bitte lesen Sie das Handbuch vor der ersten Benutzung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie das Handbuch zum spateren Nachschlagen auf.
Die gezeigten Bilder und Illustrationen kénnen von Modell zu Modell

variieren.

Inhalt des Pakets

o waffen

e Magazin

e Trommelmagazin
e langes Magazin

e kurzes Magazin

Einrichtung

1. den Schalldémpfer am Lauf der
Waffe anbringen.

2. das Magazin einbauen.

Linkes langes Tablett (a),
rechtes kurzes Tablett (b).
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Schutzbrille
Batterien
Ladekabel
1000 Balle

—
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3. Modus-Umschaltung.

Aufwarts elektrischer Modus,
Manueller Modus nach unten.

Das Umschalten zwischen den Modi
muss korrekt erfolgen, bis zur
dullersten Position, um eine
Beschadigung des Produkts zu
vermeiden.

Manueller Modus

Wechseln Sie in den manuellen
Modus,

Laden Sie durch Zuriickziehen,
abdriicken und schieBen.

Elektrischer Modus
In den Elektromodus wechseln,
abdricken und schieRen.

Einsetzen der Batterie

SchlieRen Sie den Batterieanschluss an
das Stromkabel an der Unterseite der
Pistole an.

2. Setzen Sie zuerst das
angeschlossene Kabel und die Batterie
ein, dann das Anschlussende des
Kabels.

Tip:
only applicable
to manual mode

Pull the loader backward

.

Switch to manual mode  Press the trigger and shoot

Connect the battery
Socket to the power
cord in the butt of

4 9 the gun

Put the connected wire
and battery into the neck
first; Then install the
connecting end of the wire

3. SchliefRen Sie den Batteriefachdeckel
und schieben Sie ihn zurtick.

Close the battery cover
and push it back

Gel-Kugeln

Gib die Murmeln in den Behalter. Dann Wasser hinzufiigen.

Wenn du Wasser mit einer Temperatur von 50 °C verwendest, lass die
Kugeln 60 Minuten lang quellen. Wenn Sie kaltes Wasser verwenden,
lassen Sie die Kugeln mindestens 100 Minuten quellen. Die Quellungszeit
hangt von der Temperatur des verwendeten Wassers ab. Trocknen Sie
die Kugeln anschliefend. Die GroRe der gequollenen Kugeln betragt ca.

7-8 mm.
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Warnhinweise und Warnungen

1. tragen Sie beim Umgang mit der Waffe und wahrend des Spiels immer
eine Schutzbrille. Es besteht sonst die Gefahr von Augenkontakt. SchielRen
Sie niemals auf Personen, die dies nicht wiinschen oder keine Schutzbrille
tragen. Das Gerat kann bis zu einer gewissen Entfernung gefahrlich sein (bis
zu etwa 30 m).

2. Richten Sie eine Waffe niemals auf die Augen oder das Gesicht von
Menschen oder Tieren. SchieRen Sie nicht auf Personen oder Tiere aus
nachster Nahe. Schiel3en Sie nicht auf Gegenstande, die beim Aufprall leicht
zerbrechen kénnten. Benutzen Sie das Gerat nicht langer als 1 Stunde.
Lassen Sie das Gerat danach mindestens 30 Minuten abkihlen.

3. Das Gerat darf von Kindern Gber 14 Jahren benutzt werden. Wenn das
Gerat von Kindern jiingeren Alters benutzt werden soll, miissen sie immer
von einem unterwiesenen Erwachsenen beaufsichtigt werden. Andernfalls
besteht die Gefahr von Verletzungen oder Schiaden am Gerat.
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4. Die Pistole ist nur flir den privaten Gebrauch bestimmt. Stellen Sie die
Pistole nicht in der Offentlichkeit aus (Parks, Schulen, Einkaufszentren,
Spielplatze, Strande, usw.). Es besteht sonst die Gefahr, dass die Pistole von
der Polizei oder der Offentlichkeit mit einer echten Waffe verwechselt wird.
SchieBen Sie niemals mit einer Pistole aus einem Fenster (Haus oder
Fahrzeug). Verdndern Sie nicht das Aussehen der Pistole und gehen Sie nicht
unsachgemal mit ihr um.

5. bewahren Sie die Gelkugeln auRerhalb der Reichweite von Kindern auf.
Essen Sie keine Gelkugeln. Sie sind nicht zum Verzehr bestimmt. Die
Kigelchen enthalten vernetzte Polyacrylate. Wenden Sie sich im Falle eines
Verschluckens sofort an einen Arzt. Verwenden Sie das Gerat nicht in der
N&he der Ohren.

6. bewahren Sie das Gerat und die Kiigelchen aullerhalb der Reichweite von
kleinen Kindern auf. Das Gerat enthalt kleine Teile, es besteht die Gefahr des
Einatmens oder der Verletzung.

7. Achten Sie bei der Lagerung darauf, dass das Gerat ausgeschaltet ist.
Andernfalls besteht die Gefahr des unkontrollierten Einschaltens und der
Verletzung von Personen. Wenn das Gerat langere Zeit nicht benutzt wird,
nehmen Sie die Batterie heraus. Schiitzen Sie die Batterie vor Feuer.

8. Erhitzen Sie die Balle nicht und frieren Sie sie nicht ein. Schiitzen Sie sie
vor extrem hohen/niedrigen Temperaturen. Verwenden Sie die Kugeln fur
das Modell. Mischen Sie die Kugeln nicht mit anderen Modellen.

9. Wenn ein Teil des Gerats beschadigt ist, stellen Sie die Verwendung des
Gerats sofort ein.
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